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Abstrak 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis bagaimana penggunaan Teknologi 
Informasi dalam pembelajaran anak usia dini dapat mempengaruhi perkembangan kognitif, sosial dan 
emosional anak. Selain itu, penelitian ini juga bertujuan untuk mengidentifikasi tantangan yang 
dihadapi oleh para pendidik dan orang tua dalam mengintegrasikan teknologi ke dalam lingkungan 
belajar anak. Berdasarkan permasalahan yang ada, peneliti menggunakan pendekatan kualitatif 
deskriptif. Tujuan dari pendekatan ini adalah untuk mendeskripsikan gambaran secara detail mengenai 
penggunaan teknologi dalam pembelajaran anak usia dini. Hasil penelitian kualitatif berupa data kata-
kata, dengan pengumpulan data menggunakan teknik observasi, wawancara, dan studi dokumentasi. 
Implementasi IT dalam Pembelajaran Anak Usia Dini (PAUD) mengacu pada penggunaan teknologi 
informasi dan komunikasi (TIK) untuk mendukung proses pembelajaran anak usia dini. Hal ini 
melibatkan penggunaan perangkat seperti komputer, tablet, aplikasi pendidikan, dan alat digital 
lainnya yang dapat memperkaya pengalaman belajar melalui media visual, audio, atau media interaktif 
yang menarik. Berbagai jenis teknologi sering digunakan dalam pembelajaran PAUD, termasuk tablet 
dan smartphone untuk aplikasi pendidikan, komputer dan laptop untuk permainan edukatif dan 
program pembelajaran interaktif, dan papan tulis yang menggantikan papan tulis konvensional dengan 
teknologi yang lebih interaktif. Dampak positif dari penggunaan teknologi ini termasuk peningkatan 
keterlibatan anak-anak dalam proses pembelajaran serta peningkatan teknologi. 

Kata Kunci: Teknologi Informasi; Pembelajaran; Anak Usia Dini  

Abstract 

The purpose of this study is to analyze how the use of Information Technology in early 
childhood learning can affect children's cognitive, social and emotional development. In addition, this 
study aims to identify the challenges faced by educators and parents in integrating technology into 
children's learning environment. Based on the existing problems, the researcher used a descriptive 
qualitative approach. The purpose of this approach is to describe a detailed picture of the use of 
technology in early childhood learning. The results of qualitative research are in the form of word 
data, with data collection using observation techniques, interviews, and documentation studies. IT 
Implementation in Early Childhood Learning (ECD) IT implementation in ECD learning refers to the 
use of information and communication technology (IT) to support the learning process of young 
children. It involves the use of devices such as computers, tablets, educational apps and other digital 
tools that can enrich the learning experience through engaging visual, audio or interactive media. 
Various types of technology are often used in ECD learning, including tablets and smartphones for 
educational apps, computers and laptops for educational games and interactive learning programs, 
and smartboards that replace conventional whiteboards with more interactive technology. The 
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positive impacts of using this technology include increased engagement of children in the learning 
process as well as improved technical skills from an early age. 

Keywords: Information Terchnology; Learning; Early Childhood

PENDAHULUAN 

 Implementasi Informasi Teknologi (IT) dalam pembelajaran anak usia dini (PAUD) 
adalah topik yang semakin relevan di era digital saat ini. Penggunaan IT dalam pendidikan 
anak-anak usia dini dapat memberikan berbagai manfaat, seperti memperkenalkan mereka 
pada keterampilan digital dasar, meningkatkan interaksi dan keterlibatan dalam proses 
belajar, serta menyediakan akses ke berbagai sumber pembelajaran yang interaktif dan 
menarik. Dalam masyarakat modern, bayi dan bahkan anak kecil menggunakan ponsel pintar 
seperti halnya orang dewasa dan remaja. Namun, ada sejumlah kekhawatiran tentang 
bagaimana anak-anak usia dini menggunakan ponsel pintar, termasuk jika digunakan untuk 
menelepon, mengirim pesan, menggunakan WhatsApp, bermain game online, atau 
menjelajahi internet. Topik ini diangkat dari penyalahgunaan ponsel yang meluas pada awal 
masa pertumbuhan, yang dianggap memiliki efek menguntungkan dan merugikan bagi 
perkembangan anak. 
 Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis bagaimana penggunaan Teknologi 
Informasi dalam pembelajaran anak usia dini dapat mempengaruhi perkembangan kognitif, 
sosial, dan emosional anak. Selain itu, penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi 
tantangan yang dihadapi oleh pendidik dan orang tua dalam mengintegrasikan teknologi ke 
dalam lingkungan belajar anak. Pendidik menghadapi berbagai tantangan dalam 
mengintegrasikan teknologi dalam pembelajaran PAUD. Salah satu tantangan utama adalah 
keterbatasan pengetahuan dan keterampilan dalam teknologi. Pendidik perlu terus belajar dan 
mengikuti perkembangan teknologi agar dapat menggunakannya secara efektif dalam 
pengajaran. 

 Selain itu, biaya implementasi teknologi sering kali menjadi kendala bagi beberapa 
lembaga pendidikan. Ada juga resistensi terhadap perubahan dari beberapa pendidik dan 
orang tua yang mungkin skeptis atau enggan beradaptasi dengan teknologi baru dalam proses 
pembelajaran. Dengan memahami manfaat dan tantangan ini, penting untuk merancang 
strategi yang seimbang dalam mengintegrasikan teknologi ke dalam pendidikan anak usia 
dini. Di lingkungan PAUD, teknologi juga dapat digunakan untuk mengajar anak-anak 
tentang pentingnya literasi digital dan penggunaan perangkat teknologi secara bertanggung 
jawab. Dengan bimbingan yang tepat, anak-anak dapat belajar cara menggunakan teknologi 
untuk mencari informasi, berkomunikasi, dan berkreasi. Hal ini dapat membantu mereka 
mempersiapkan diri untuk dunia yang semakin terhubung dan berbasis teknologi. 
 Dengan Pendekatan Kualitatif ini bertujuan untuk memahami fenomena secara 
mendalam melalui pengumpulan data deskriptif. Misalnya, peneliti dapat melakukan 
wawancara mendalam dengan guru, orang tua, dan anak-anak untuk mendapatkan wawasan 
tentang pengalaman mereka menggunakan IT dalam pembelajaran. Observasi kelas juga 
dapat dilakukan untuk melihat bagaimana teknologi digunakan dalam konteks nyata dan 
interaksi yang terjadi antara guru dan anak-anak. Analisis data kualitatif biasanya melibatkan 
pengkodean dan identifikasi tema atau pola dari data yang dikumpulkan. 
 
METODE PENELITIAN 

Pendekatan penelitian ini adalah kualitatif. Pendekatan Kualitatif ini bertujuan untuk 
memahami fenomena secara mendalam melalui pengumpulan data deskriptif. Misalnya, 
peneliti dapat melakukan wawancara mendalam dengan guru, orang tua, dan anak-anak untuk 
mendapatkan wawasan tentang pengalaman mereka menggunakan IT dalam pembelajaran. 
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Observasi kelas juga dapat dilakukan untuk melihat bagaimana teknologi digunakan dalam 
konteks nyata dan interaksi yang terjadi antara guru dan anak-anak. Analisis data kualitatif 
biasanya melibatkan pengkodean dan identifikasi tema atau pola dari data yang dikumpulkan. 
Berdasar permasalahan yang ada, peneliti menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif. 
Tujuan digunakannya pendekatan ini adalah untuk mendeskripsikan gambaran mendetail 
tentang penggunaan teknologi pada pembelajaran anak usia dini. Hasil dari penelitian 
kualitatif berupa data kata kata, dengan pengumpulan data menggunakan teknik observasi, 
wawancara, serta studi dokumentasi. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Pada penelitian ini, hasil penelitian implementasi IT dalam pembelajaran Anak Usia 
Dini (PAUD) merujuk pada penggunaan teknologi informasi dan komunikasi (IT) untuk 
mendukung proses belajar anak-anak usia dini. Ini melibatkan penggunaan perangkat seperti 
komputer, tablet, aplikasi edukatif, dan alat digital lainnya yang dapat memperkaya 
pengalaman belajar melalui media visual, audio, atau interaktif yang menarik. Namun, ada 
juga dampak negatif yang perlu diperhatikan, seperti ketergantungan pada gadget dan 
berkurangnya aktivitas fisik. Pendidik menghadapi beberapa tantangan dalam 
mengintegrasikan teknologi dalam pembelajaran anak usia dini. Keterbatasan pengetahuan 
dan keterampilan pendidik dalam teknologi sering menjadi penghalang. Pendidik perlu terus 
mengikuti perkembangan teknologi agar bisa menggunakannya dengan efektif dalam 
pengajaran. Selain itu, biaya implementasi teknologi sering kali tidak sedikit, yang bisa 
menjadi tantangan bagi beberapa lembaga pendidikan. Beberapa pendidik dan orang tua 
mungkin juga merasa skeptis atau enggan beradaptasi dengan teknologi baru dalam proses 
pembelajaran.  

Salah satu tantangan utama adalah keterbatasan pengetahuan dan keterampilan 
pendidik dalam mengoperasikan dan memanfaatkan teknologi secara efektif. Banyak 
pendidik yang mungkin belum familiar dengan alat-alat digital yang tersedia, sehingga perlu 
pelatihan dan pengembangan profesional untuk memahami cara penggunaannya dalam 
konteks pendidikan. biaya implementasi teknologi sering kali menjadi kendala. Perangkat 
teknologi, perangkat lunak pendidikan, dan infrastruktur pendukungnya bisa memerlukan 
investasi yang cukup besar, yang mungkin sulit dijangkau oleh beberapa lembaga pendidikan. 
Hal ini mencakup biaya pembelian perangkat, pemeliharaan, serta pelatihan bagi pendidik. 
Ada juga resistensi terhadap perubahan dari beberapa pendidik dan orang tua yang mungkin 
merasa skeptis atau enggan beradaptasi dengan teknologi baru. Beberapa mungkin khawatir 
bahwa teknologi akan mengurangi interaksi tatap muka dan mengganggu proses 
pembelajaran tradisional. 

 
SIMPULAN 

 Berdasarkan hasil pembahasan dalam penelitian tentang implementasi IT dalam  
pembelajaran anak usia dini (PAUD) Di TK Kemala Bhayangkari 26 Brimob Daerah 
Sulawesi Tenggara Penggurus Cabang Satuan Brimob Jl. Brigjen Katamso No. 51 Kendari. 
Implementasi Informasi Teknologi (IT) dalam pembelajaran anak usia dini (PAUD) adalah 
topik yang semakin relevan di era digital saat ini. Penggunaan IT dalam pendidikan anak-
anak usia dini dapat memberikan berbagai manfaat, seperti memperkenalkan mereka pada 
keterampilan digital dasar, meningkatkan interaksi dan keterlibatan dalam proses belajar, 
serta menyediakan akses ke berbagai sumber pembelajaran yang interaktif dan menarik. 
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